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獨立遊戲開發者 (Indie Game Developer) 

 

工作型態： 

獨立遊戲開發者，團隊成員一般在 10 人以

下，最常見的是只有一兩人的小型團隊，工

作場所非常隨意。和商業遊戲不同，開發獨

立遊戲並不一定會給開發者帶來收入。只有

少數獨立遊戲能利用實體通路販賣，大多數

依靠較低成本的數位下載模式。 

多數的開發者是通才，有創意和有熱誠，能一個人開發出美術、遊戲性兼優的作

品。如果不是志同道合的夥伴一起無薪工作，就必須付出成本來找人完成自己不

擅長的部分。《時空幻境》的作者在 3 年的開發過程中，自費支出了約 200,000

美元，多數用來支付雇用美術的薪資，以及生活開銷。以遊戲發行商的角度來看

也許不多，但轉嫁為開發者自行承擔後就不是一筆小數目了。 

獨立遊戲也需面對日益嚴重的盜版問題。例如《黏黏世界》（World of Goo）的

Windows 版本盜版率相當高。製作者聲稱，直到 WiiWare 版本發布，才給他們帶

來了真正意義上的利潤。 

 

持續發展： 

眾多獨立遊戲開發者創立了新的商業模式 Onlive，理念是 Game On Demand，「遊

戲需要」，以玩家為中心。 

 

俱備知識條件： 

➢ 數學科，電腦科及物理科成績優異 

➢ 報讀高中應用學習課程 – 遊戲及動畫設計 

➢ 報讀香港各大專院校 – 遊戲及動畫設計 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%B6%E7%A9%BA%E5%B9%BB%E5%A2%83_(2008%E5%B9%B4%E6%B8%B8%E6%88%8F)
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B2%98%E7%B2%98%E4%B8%96%E7%95%8C
https://zh.wikipedia.org/wiki/WiiWare
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有獎問答遊戲 

 

班別: _____________                      姓名: _______________(         ) 

 

請同學回答以下問題，於 30-11-2020 完成後交回陳綺綺老師。答對將會獲得精美

禮品一份。 

 

1. 獨立遊戲開發者，團隊成員一般在_________人以下，最常見的是只有一兩人

的小型團隊，工作場所____________。 

 

2. 多數的開發者是通才，有_____________和有_____________，能一個人開發

出美術、遊戲性兼優的作品。 

 

3. 以下那項不是獨立遊戲開發者應俱備的知識條件? (請圈出答案) 

A. 報讀高中應用學習課程 – 遊戲及動畫設計 

B. 報讀香港各大專院校 – 遊戲及動畫設計 

C. 數學科，電腦科及物理科成績優異 

D. 家政科成績優異 

 

 


